
тиях, в общении с природой, 
искусством. Необходимое 
условие, формирующее игру 
— обогащение игрового опы-
та детей в разных по содер-
жанию обучающих или совме-

Чтобы дети охотно приняли 
компьютерную игру, им необ-
ходимы обычные игры с иг-
рушками. В традиционных 
играх усваиваются игровые 
умения, без которых нельзя 
играть на компьютере. В 
обычных играх дети приобща-
ются к действиям в вообра-
жаемом, представляемом 
плане. С опорой на образ, его 
символ и знак учатся доби-
ваться результатов путем 
использования разных пред-
метных и наглядных средств 
и др. 

Как руководить игрой детей? 

Основой поэтапного фор-
мирования игровой дея-
тельности детей (в том чис-
ле на компьютере) является 
комплексный метод развития 
игры. Именно он обеспечива-
ет органическую связь разных 
видов деятельности детей, 
побуждает их к познаватель-
ной активности, к постановке 

и творческому выполнению 
игровых задач, способствует 
саморазвитию игры. 

Комплексный метод вклю-
чает следующие взаимосвя-
занные компоненты: 

- активное познание окружаю-
щего мира (источник игры), 

- поэтапное присвоение игро-
вой культуры, 

- проблемные игровые ситуа-
ции (создаваемые путем из-
менения предметно-игровой 
среды и проблемного обще-
ния). Источник, питающий 
игру, постоянно обогащаю-
щиеся детские впечатления о 
мире вещей, людей, их взаи-
моотношениях, о природе. У 
каждого ребенка свой уни-
кальный опыт. Организуя 
групповые игры, необходимо 
учитывать опыт каждого. Зна-
ния о мире дети получают из 
повседневной жизни, на заня-

Опыт, полученный вне игры, в 
игре с другими и запрограм-
мированных играх, переносит-
ся и развивается; в самостоя-
тельной творческой игре де-
тей, если они сами научатся 
ставить цель, находить спосо-
бы и средства для ее реали-
зации. Озадачить ребенка 
помогают игровые проблем-
ные ситуации, создающиеся 

путем незначительного изме-
нения предметно-игровой 
среды, образов и знаков, изо-
браженных на экране компью-
тера, и, требующие иных спо-
собов решения. Особую роль 
играет активизирующее обще-
ние и позиция взрослого по 
отношению к играющему ре-
бенку. Здесь возможно только 
содержательное сотрудниче-

ство и недопустим авторитар-
но-назидательный стиль. 
Взрослый косвенно 
(вопросом, напоминанием и 
т.д.) побуждает малыша к 
самостоятельной постановке 
игровых целей, поиску и со-
вершенствованию игровых 
способов и средств (игрушек, 
материалов, символов и дру-
гих средств). Предъявление 
детям системы постепенно 
усложняющихся по содержа-
нию знаний и способов реше-
ния игровых задач обеспечи-
вает развитие подлинной 
творческой самодеятельной 
игры на компьютере. Побуж-
дая детей к принятию или 
постановке игровых задач, 
поиску своих вариантов ее 
выполнения, педагог развива-
ет у них инициативу, творче-
ский потенциал. Ребенок в 
игре всегда предстает не как 
исполнитель, а как творец 
своей деятельности. 

МДОУ ЦЕНТР РАЗВИТИЯ РЕБЕНКА—ДЕТСКИЙ САД №41  

Апрель 2015 Выпуск 4 

"РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ 

КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР"  


